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1. EMENTA

Contextualizacdo historica do brincar infantil. Teorias e classificagdes do jogo. O jogo e
suas possibilidades pedagogicas de desenvolvimento infantil. Resgate e preservacdo da
cultura ludica infantil. Constru¢ao de brinquedos tradicionais e contemporaneos. Processo
de ensino-aprendizagem do jogo infantil. Pratica pedagogica de atividades ludicas, sob
orientacdo e supervisdo docente, compreendendo atividades de observacdo dirigida ou
experiéncias de ensino.

2. OBJETIVO GERAL

Desenvolver um conjunto de referenciais tedricos, metodologicos e praticos sobre o jogo
tradicional enquanto ferramenta educativa no processo ensino-aprendizagem em diversos
espagos € contextos, considerando a docéncia articulada a aspectos socio-historicos,
culturais e a perspectivas contemporaneas da area da Educacao Fisica.

3. OBJETIVOS ESPECIFICOS

3.1. Incentivar os estudantes a pesquisa sobre o contexto ludico em que as criangas
estdo inseridas, viabilizando a elaboracao de propostas de desenvolvimento do jogo
tradicional;

3.2. Fornecer subsidios tedricos para educarem numa perspectiva transformadora,
concebendo a crianga como ser humano, brincante e aberto as diversas
possibilidades de desenvolvimento;

3.3. Reconhecer concepcdes, fundamentos, constituicdo e intencionalidades do Jogo
tradicional no desenvolvimento infantil;



3.4. Organizar acdes discentes através de projetos considerando aspectos contextuais,
historicos e estruturais do jogo tradicional;

3.5. Desenvolver uma continua articulagdo interdisciplinar dos estudos da disciplina com
as demais do curriculo do Curso de Licenciatura em Educagao Fisica.
4. CONTEUDO PROGRAMATICO

4.1. UNIDADE I — Contextualizacao historica e origens dos jogos populares e brinquedos
tradicionais.

4.2. UNIDADE II — Concepgoes, fundamentos tedricos e classificagdes dos jogos
populares;

4.3. UNIDADE III — Componentes e valores pedagogicos do Jogo.

4.4. UNIDADE IV - O jogo ¢ suas possibilidades de desenvolvimento humano.

4.5. UNIDADE V - O jogo popular e suas possibilidades de mediacao interdisciplinar.

4.6. UNIDADE VI - Procedimentos ¢ Recursos Didaticos, Pratica Pedagdgica
Supervisionada e Vivéncias de jogos e brincadeiras tradicionais.
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